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Acesta e jurnalul meu. Nu-ti imagina ca I-am scris eu. Suntem de
aceeasi varsta si nu stiu sa scriu, la fel ca tine. Tnsd m-au ajutat toti membrii
familiei mele sa-l astern pe héartie siacum pot sa ti-l arat.

Dar nu despre asta vreau sa-ti povestesc, ci despre prima mea zi de
scoald, cacidin pricina ei m-am apucat sa tin jurnalul. De atunci am stiut ca va
fi ceva deosebit. Ca toti copiii, imi doream sa fiu intdmpinat de o invatitoare
frumoasa, blanda si zambitoare. Si aga a fost, numai c3, imediat ce am p3sit in
clasd, totul s-a schimbat. Parca eram intr-un palat fermecat, inconjurati de
fiinte fantastice, obiecte magice siintdmplari neasteptate.

Pe portile mari (caci clasa nu mai avea o banald usd) a intrat un batran.
Cand spun batran nu te gandi la bunicii tai, ci la un batran cat timpul de
batran. De fapt, asa il si cheamd — Mos Timp. Cat ai clipi din ochi, a
transformat-o pe doamna noastrd intr-o Zand a Toamnei, apoi i-a ficut semn
unei crete si aceasta a scris singura pe tabla ceva. Apoi a trimis un caiet si un
stilou la tabla si ce scria acolo a aparut si pe caiet.

Apoia rotit limbile ceasului si dintr-odata s-a facut noapte siiar3si zi.

—Dragii mosului, acesta e inceputul clatoriei noastre. Pornim?

Cand le-am povestit parintilor aceastd intdmplare m-au mangaiat pe
crestet si mi-au spus zambitori:

—Asa este, puiule, cu timpul le veiinvata pe toate.

CLR — recapitularea si evaluarea cunostintelor de la gradinitd e litere de tipar
cunoscute e povesti

MEM — recapitularea si evaluarea cunostintelor de la gradinita e orientare spatial3 si
localizariin spatiu e figuri plane e culori e cifre/ numere cunoscute

DP —reguli elementare ale noilor rutine specifice activitatii clasei pregatitoare

MM — repetarea cantecelor invatate la gradinitd ¢ cantarea vocala in grup si indi-

vidual e pozitia, emisia naturald, tonul, semnalul de inceput, dictia, sincro-
nizarea ¢ miscarilibere pe muzica ¢ miscari sugerate de textul cAntecului

AVAP  —recapitularea cunostintelor de la gradinita (culori, ustensile, tehnici) e desen
* pictura
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MOS TIMP, CALAUZA NOASTRA

® Cum ai venit azi la scoald? Completeazi chipul din caseta corespunzdtoare zilei curente.
Coloreazi cu portocaliu triunghiul din dreptul imaginii corespunzatoare anotimpului de acum.
Tncercuieste cifra corespunzitoare fiecdrei zile a saptdmanii.

® Deseneaz3 juciria preferatd in caseta zilei din saptdmana care i place cel mai mult.

® Bifeaza in dreptul imaginilor care prezintd activitdti pe care le desfasori si tu.

® Coloreazi imaginea corespunzatoare povestii preferate.

® Scrie toate literele si cifrele pe care le cunosti.
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| ; 1 o Stabileste corespondenta intre fiicele lui Mos Timp si lunile anului.
| z Cate anotimpuri sunt? Coloreaz tot atatea petale ale crizantemei din mijloc.
7 a A - . . 3 A . - .
;g Cate luni are fiecare anotimp? Coloreaz3 tot atatea petale ale ultimei crizanteme.
! £ ® Deseneazd primei crizanteme o tulpin cu tot atatea frunze cati ani ai tu.
m ® Scrie-ti numele si varsta in caset3.
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de ce ai ales anumite elemente.
Creati povestea Geamantanului obosit. Abia s-a intors din cdldtorie...
‘Tncercuieste numarul corespunzitor perechilor de incdltaminte din bagaje.
® Coloreaz3 tot atitea pitrate cite obiecte de igiend personala sunt.
® Indic3 printr-o s3geat obiectul care nu incape in geamantan si spune ce intrebuintari poate avea.
® Deseneazd o jucarie ca aceea din geamantan.

h

® Adaug3, dintre elementele din chenar, pe cele necesare completdrii desenului. Explica-le colegilor |
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® Ajutd personajele sd se prezinte, referindu-te la momentul in care pot apirea ele, ce se
Tntdmpla daca nu apar etc.

“ Imagineaza-ti un dialog potrivit situatiei ilustrate, in care sa folosesti cele patru formule magice.
Formeaza grupa gunoaielor si uneste-o cu tomberonul care are scris pe el numirul
corespunzator.
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® Ascult poezia Zilele sdptdmd@nii, Alina Pertea (v. ghid pag. 35). Indica imaginea corespunzdtoare
fiecarei zile.
Traseazd pe contur forma in care sunt agezate imaginile. Cu ce litera seamana? Ce cuvinte incep
cu aceasta litera?
Spune zilele s3ptdmanii in ordine, apoi coloreaza fiecare zi intr-o culoare preferata.
® Cite zile are o siptdmana? Daci stai acasa doua zile, cate zile mergi la scoala?
® Completeazi prin desen ce-i lipseste florii. Foloseste acuarele pentru a o colora.
@ in timp ce pictezi, ascultd melodia Zilele sdptdmdnii (producdtor Studio Speranta).
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® Recunoagste rechizitele si alcituieste propozitii cu denumirile acestora.

@ Ajuta rechizitele sa ajunga la ghiozdan. Dac3 ai rezolvat corect labirintul, coloreazi ghiozdanul.
Spune denumiri de rechizite care incep cu A (ex: ascutitoare, acuarele), cu R (ex: rigld,
radierd), cu C (ex: creion, carioca).

® Numard rechizitele de fiecare fel din labirint, apoi uneste imaginea cu grupa de stelute
corespunzatoare ca numar.

® Observi vreo legdtura Tntre culoarea rechizitelor si cea a stelutelor? Foloseste aceste culori
pentru a colora penarul.

® Deseneazd, apoi coloreazi rechizite.
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' ® Coloreaza, pe fiecare rind, elementele identice cu cel dat model.
© Deseneaz3, sub fiecare model, atatea cerculete cate elemente identice ai gasit pe rand.
Alc3tuieste propozitii despre aceste rechizite.
® Deseneaz sau lipeste imagini cu personaje indragite din povesti sau desene animate.
® Prezinta-le colegilor aceste personaje.
® Ascultd si invatd cantecul Albd-ca-Zépada.
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